DEFINITION

CMDS ist das ONTOLIS (C)CMS und setzt die ndtigen Konzepte von
Content Management und Content Delivery im gesamten Prozess
der Erstellung und Verteilung von Information um. Alle
Informationsobjekte  sind  miteinander  verknUpft. Maximale
Wiederverwendung und automatisierte Metadatenvergabe sind

hierbei die wichtigsten Grundpfeiler.

FEATURES & BENEFITS

Semantisches Informationsmodell als Basis

Modulare Informationsobjekte: Topic, Fragment, Platzhalter, Variable

Maximale Wiederverwendung

Variantenmanagement: Topic-Varianten & Dokument-Varianten
Objekt Bibliothek: Alles, was du brauchst, an einem Ort
Smart Properties: Mit dem Zauberstab zu den richtigen Metadaten

Publikation: Dokumente, Formate, dynamische Aggregation

Content Management & Delivery System

Lokalisierung & Ubersetzung
All in One. Benachrichtigungen: Abos fur deine Informationsobjekte

Integrierte Produktmodellierung fur maximalen Nutzen

www.ontolis.com

Komplexe Regeln und abhangige Metadaten
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DEIN WORKSPACE

OBJEKT BIBLIOTHEK

Du arbeitest in einer Webapplikation - egal wann, egal wo und egal
mit wem. Verwalte deinen Content modular und verwende den
Grofteil deines Contents immer wieder in unterschiedlichen
Kontexten. Nutze die Produktmodellierung, um den
Dokumentationsbedarf zu ermitteln. Sorge fur automatisierte
Metadatenvergabe durch Vererbung und Kontextermittlung. Nutze

Fragmente, Platzhalter und Variablen - klicken statt tippen — und

minimiere den Ubersetzungsaufwand. Verwende die richtigen Worte

durch IntelliSense-Unterstitzung im Topic Editor. Publiziere deine
Dokumentation in den definierten Formaten und lass den Content
automatisiert durch Regeln oder durch die simple

Metadatenberechnung zusammenstellen.

Informationsmodelle werden in ONTOLIS als Ontologie mit Klassen,
Eigenschaften und Beziehungen abgebildet. Neben den Klassen fur
Informationsobjekte (Dokument, Topic, Grafik, ..) werden alle in den
Produktinformationen verwendeten Objekte als Klassen des

Informationsmodells abgebildet.

Die Standard-OL (Object Library) ,OL-CMDS* verwaltet Alle
(Informations-) Objekte, die du bei deiner taglichen Arbeit brauchst.
Konfigurierbare, speicherbare Filtereinstellungen und Tags helfen dir,
die notigen Inhalte fur dich und das Team schnell auffindbar zu
machen. Du entscheidest, was genau in der Objekt Bibliothek
angezeigt wird. Topics, Dokumente und Produktmodelle klickst du dir
im besten Fall aus deinen Objekt Bibliotheken zusammen und musst
kaum eigenen Text schreiben. Verwendungsnachweis, Versionen und
Status  eines  Informationsobjekts sind  jederzeit und in
Sekundenschnelle abrufbar. Auch neue Datensatze werden hier
erstellt und sofort angezeigt.

Suchen, filtern, Metadaten einblenden, Tags setzen. Ausgangspunkt

fur jegliche Wiederverwendung. All das ist die Objekt Bibliothek.
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o Liocnigen

Objekt A
@ cinstellungen bearbeiten A jel el

@ Einstellungen fr Dokumentvarianten VGefundene Objekte;(13)
@ cinstellungen fr Publikationsergebnis [ Dokument aus Voriage erstellen
@ cinstellungskategorie [ Dokument-Vorlage bearbeiten
@ Element erstellen [®) Dokument-Vorlage erstellen
@ Eilipse erstellen

@ emittein

@ erstellen

@ Erstellen

@ erstellen und wiedervenwenden
@ Estelitin [®) Topic im Dokumentkontext erstelien

@ Wiederverwendung von Topic aufheben
[2) Wiederverwendung umwandein
[&) Wiederverwendung aufheben

Q Kapitelstruktur (wiederverwendbar) erstellen und

@ Ersteiltin Benutzergruppe [@) Knoten per Cut & Paste verschieben

@ Ersteltinselber Benutzergruppe [B) Knoten per Drag & Drop verschieben

@ Erstelit vom selben Benutzer [8) ¥noten mit Tastatur sortieren

@ Erstellt von Benutzer . [®) Knoten per Drag & Drop sortieren
@ Erstellungsdialog

@ Erstellungsoperation

[®) Dynamische Tabelle in Topic-Inhalt erstelien

@ Erstellungsoperation fir Custom Operation

@ Erstellungsoperation im Kontext

, Erstellungsoperation in Objekt Bibliothek




Topric EDITOR | AUTHORING COCKPIT

SMART PROPERTIES

-
Im fest integrierten ONTOLIS Topic Editor erstellst du deinen

tatsachlichen Content. Erstellen meint hier: ein bisschen Text tippen
und das meiste aus den Objekt Bibliotheken wiederverwenden.
IntelliSense ermoglicht dir die Verwendung der richtigen
Terminologie  und referenziert  dabei  bereits vorhandene
Informationsobjekte. Ist ein Objekt in einem Topic verwendet und
gleichzeitig in einem Produktmodell, besteht automatisch eine
Verknupfung. Der daraus resultierende Kontext ermdglicht u.a. die
einwandfreie Metadatenvergabe.

Topic-Klassen kdénnen konfiguriert werden. Standards werden
eingehalten, indem z.B. Warnhinweise fest definiert und dann mit
Platzhaltern und Variablen wiederverwendet werden.

Integrierte Sprachprufung, Topic-Kommentar flr ein schnelles Review
und die Topic-Analyse prufen die Vollstandigkeit und Korrektheit

deines Contents.

Metadaten bilden den Grundstein, um Informationen durchsuchbar
und auffindbar zu machen. Dies garantiert, dass deine
Dokumentationskonsument:iinnen genau die richtige Information
erhalten. Smart Properties ermittelt die relevanten Metadaten anhand
verschiedener Aspekte: Innerer Kontext (Text, referenzierte Objekte im
Topic) und &uBerer Kontext (Verwendungsstellen, Produktmodell-
Position) werden automatisch berechnet und konnen mit einem Klick
bestatigt werden. Auch falsch gesetzte und damit verdachtige
Metadaten werden gefunden und koéonnen direkt entfernt werden.
Durch die angezeigt Gewichtung der Vorschlage kannst du nun
selbst entscheiden, was wirklich auf das aktuelle Informationsobjekt

zutrifft und was nicht.
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FRAGMENTE MIT PLATZHALTERN

Modularer  Content bedeutet in CMDS, alle notigen
Informationsobjekte im Informationsmodell so feingranular wie
maoglich, aber nur wie noétig zu definieren. Topics als feste
Informationseinheit werden in Elemente unterteilt, wobei jedes
Element als Fragment verwaltet werden kann. Ein Fragment
wiederum kann durch Platzhalter maximal wiederverwendet werden.
Der Initialaufwand zahlt sich sehr bald aus, denn die Anzahl der
nétigen Fragmente ist je Produktkategorie — z.B. Software oder
Hardware — Uberschaubar. Ubersetzungs- und Uberarbeitungskosten
werden so auf ein Minimum reduziert. Sprache, Ausdruck und
Terminologie werden vereinheitlicht und Ungeubte werden bei der

Content-Erstellung unterstutzt.
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Platzhalter kdénnen fur alle Klassen des Informationsmodell
konfiguriert werden. Ein Platzhalterwert wird erst an der
tatsachlichen Verwendungsstelle oder bei der Publikation per Regel
zugewiesen. Ob nur ein Wert oder mehrere Werte zulassig sind,

kannst du individuell festlegen.

Wihle den £lKontextmeniieintrag _
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.

Fragmente werden in der Objekt Bibliothek verwaltet, sodass du
auch diese jederzeit griffoereit hast. Per kontextsensitivem Aufruf
kannst du die Objekt Bibliothek je nach aktueller Position im Topic
Editor ansteuern und erhaltst nur die Fragmente, die im aktuellen

Kontext erlaubt sind.
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Jedes Fragment hat seinen eigenen Lebenszyklus, ist versionierbar,
hat Metadaten und wird freigegeben. Platzhalterwerte sind
referenzierbare Objekte und haben damit ebenfalls einen eigenen

Lebenszyklus.




VARIANTENMANAGEMENT

BENACHRICHTIGUNGEN

Varianten sind das A&O. Selten ist ein Produkt wie das andere. Schon
die kleinsten Unterschiede koénnen fur falsche Information durch
Kopier- und Austauschvorgange sorgen. In CMDS ermdglichst du
Varianten auf verschiedenen Ebenen: Dokumente, Topics, Fragmente,

Eine Topic-Variante wird abgebildet, indem du die eigentliche
Struktur und die allgemeingultigen Elemente definierst. Variable
Elemente deines Topics werden Uber Platzhalter und Variablen
abgebildet. Das Varianten-Template kann dann im jeweiligen Kontext
so oft wie ndtig verwendet werden. Variantenabhangige Elemente
werden einer Topic-Variante — basierend auf dem Topic-Template -
durch Regeln / Regesatze und Variablensets zugewiesen. Ein
Dokument bzw. eine Dokumentvariante kann somit bei Bedarf genau
die richtigen Topic-Varianten abrufen und mit den Werten, die im

aktuellen Kontext gultig sind, befullen.

Mit Benachrichtigungen kdénnen Abonnements fur gewulnschte
Bereiche deines Contents erstellt werden. So kann jedes
Teammitglied up to date bleiben und wird Uber Anderungen,
Neuerungen oder andere Aktivitaten in Echtzeit benachrichtigt. Mit
sog. Selektionen kann global oder benutzerspezifisch festgelegt
werden, zu welchen Informationsobjekten benachrichtigt werden soll.
Die Zusatzfunktion ,Team benachrichtigen® ermoglicht dir, das
gesamte Team Uber eine Neuigkeit zu dem gewahlten Content zu
informieren. Hierbei steht im Vordergrund, Wissen aktiv zu teilen und

nicht suchen zu mussen.
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®  Objekt Letzte Anderung Status Gelesen am Knotenklasse
~ Gefundene Objekte (165)

% [Test Aufgabe JD] & 11.10.2022 08:55:20 Gelesen 18.11.2022 10:37:08 Aufgabe

[2) [Test] Auswahlmeniieintrige ¥ 02.11.2022 17:30:04  Ungelesen Aufgabe

Q Benachrichti als gelesen i 06.04.2022 14:25:51 Ungelesen Aufgabe
[2) Benachrichtigung als ungelesen marki... 06.04.2022 14:27:50  Ungelesen Aufgabe
[2) custom Viewlet Topic-Kommentare 28.09.2022 16:47:06  Ungelesen Beschreibung
@ Glossar aus verwendeten Glossareintrdg...  05.07.2022 10:44:55 Gelesen 30.11.2022 08:24:12 Aufgabe
g Glossar fiir Publikation erstellen (Ove... 28.09.2022 15:47:55 Ungelesen Aufgabe
@ Glossar im Dokument 28.09.2022 15:47:55  Ungelesen Beschreibung
[2) Glossar-Blacklist 20.08.2022 09:37:41  Ungelesen Beschreibung
[2) Glossar-Blacklist entfernen 28.09.2022 15:47:56  Ungelesen Aufgabe
% Glossar-Blacklist hinzufigen (als Glossar...  28.09.2022 15:47:56 Gelesen 30.11.2022 08:24:15 Aufgabe
% Glossardefinition nachtraglich verandern 20.08.2022 09:37:44 Gelesen 30.11.2022 08:24:15 Aufgabe
@ Glossareintrag (wiederverwendet) im Top.. 20.08.2022 09:37:32 Gelesen 30.11.2022 08:24:15 Aufgabe
E Glossareintrag aus Glossar-Blacklist entf..  28.09.2022 15:47:57 Gelesen 30.11.2022 08:24:15 Aufgabe
% Glossareintrag bearbeiten 20.08.2022 09:37:57 Gelesen 30.11.2022 08:24:15 Aufgabe
% Glossareintrag entfernen (aus Manuell hi...  28.09.2022 15:47:57 Gelesen 30.11.2022 08:24:15 Aufgabe
[2) Glossareintrag erstellen / verwenden ...  28.09.2022 15:48:12  Ungelesen Beschreibung
g Glossareintrag freigeben 28.09.2022 15:48:12  Ungelesen Aufgabe

[2) Glossareintrag hinzufiigen (zu Manue... 28.09.2022 15:48:12  Ungelesen Aufgabe
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ONTOLIS HELP

VORSCHAU & PUBLIKATION

ONTOLIS Help ist das integrierte Hilfesystem von ONTOLIS. Es ist kein
eigenstandiges CDP, sondern macht zum einen die ONTOLIS-eigene
Dokumentation verfugbar. Zum anderen ermdglicht es dir, deinen
bereits erstellen Content mit einem Klick einzuspielen und Aspekte
wie Anzeige, Dokumentstruktur und Durchsuchbarkeit zu prufen. So
ist Dokumentation zu jeder Zeit in der kUnftigen Form fur alle
Teammitglieder in Echtzeit als HTML verfugbar, ohne tief in die

Content-Struktur einsteigen zu mussen.
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v Gefundene Objekte (663) —

i i > L Einleits
[2) "Goldene Regeln” im Umgang mit GUI Konfigurationen imeshung

; . > I Meine Abonnements
[Tekom 22] Topic erstellen (Magnet) Thomas Weinmann i

v I Alle Abonnementsets
[2) Abonnements Repository

e i Do el [ objekt Bibliothek "Alle Abonnementsets
) Av o e B e B3 Abonnementset far Benutzer erstellen
onnementset fiir Benutzer Ischen

) ; [2) Abonnementset fur Benutzer Ischen
[2) Abstimmprozess bearbeiten

2 atle mit Standard- i Sffnen

[2) Abstimmprozess-Repository
: > I selektion
[®) Abstimmung abbrechen

) > [ Meine Benachrichtigungen
[2) Abstimmung abschlieBen

> I Konfiguration

[2) Abstimmung starten

Abonnementset fiir Benutzer erstellen

w Voraussetzungen
7 Du hast die erforderlichen Zugriffsberechtigungen

7 Das Custom Viewlet Alle Abonnementsets ist gedfinet

¥ Advance Organizer

Du erfahrst, wie Du die Funktion Benachrichtigungen fiir einen Benutzer einrichtest. Du erstellst ein Abonnementset fiir den
Benutzer und erzeugst dabei die erforderlichen Datenobjekte.

¥ Vorgehensweise

| 1. Starte die Funktion

Du kannst die Funktion per K 0 oder per M Button starten

Content ist gut, doch wie wird dieser spater einmal aussehen? In
CMDS kannst du dir jederzeit in Echtzeit die Vorschau - z.B. fur HTML5
oder PDF ansehen. Notige Vorschauformate sind konfigurierbar und
angelehnt an deine Publikationsformate. Das Gesamtbild eurer
Dokumentation ist somit jederzeit verflUgbar. Publizieren in ONTOLIS
ist ebenfalls in Echtzeit moglich. Das Warten auf eine fertige
Publikation hat ein Ende. Erzeuge in zehn Sekunden ein PDF-
Dokument in deinem gewahlten Layout mit ca. 650 Seiten. Fur
ONTOLIS eine Selbstverstandlichkeit und Kostenfrage.

Nutze Publikationsvorlagen und tatsachliche Publikationsauftrage,
um bereits generierte Dokumente erneut abzurufen.

Erstelle dynamische Publikationen, indem du den Content
automatisch anhand von Regeln und Metadaten zusammenstellen
lasst. Erzeuge Dokumentvarianten, indem du die richtigen Topics und

Topic:-Varianten per Regeln anziehen lasst.

HTML-Vorschau anzeigen (Ergebnis) PDF-Vorschau anzeigen (Ergebnis)
cleem -er
3.2.3 Glossareintrag im Topic erstellen

~ Voraussetzungen

> Du hast die Ralle Autor oder Team
Member.

¢ Das Topic is! im Bearbeitungsmodus

w Advance Organizer

Du kannst einen Glossareintrag im Topic
erstellen

~ Vorgehensweise

zum Topic

erstellen

¥ Option A

A 1.1 Selektiere den Wurzelknoten

v Option B

B 1.1 Selektiere die Glossarsektion




